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1. INTRODUGAO

O DataGeosis utiliza a Modelagem Numérica do Terreno para representar a superficie do
terreno levantado, de forma a obter um conjunto de informagdes necessarias aos calculos de areas
superficiais, curvas de nivel, mapas de declividades, perfis, areas de inundagao e visualizagdo em
3D, ou seja, € o ponto base para todos os trabalhos de altimetria e volumetria.

A representagéo do terreno se fara em funcao de equagbes z = f(x,y) de modo que apds o

calculo do MNT, sera possivel obter a cota em qualquer posi¢ao da area levantada.

A Modelagem Numérica do Terreno (MNT) também ¢é chamada de Superficies. O
DataGeosis esta preparado para o céalculo e armazenamento de varias superficies, podendo assim,

estabelecer uma relagao entre elas.

Para se obter uma boa modelagem da superficie, necessita-se de um levantamento de
campo de boa qualidade com dados que representem com fidelidade, os elementos especiais do

relevo, como: talvegues, morros, divisores de agua, além de pontos de cota.

2. CRIANDO MODELO DIGITAL DO TERRENO

Para criar um Modelo Digital do Terreno, selecione o0 menu Projeto = Superficies =

Criar/Editar Modelos ou clique sobre o icone ﬂ da barra de ferramentas Projetos/Medi¢cées. Em

seguida sera apresentada a tela:

Superficies - Modelo Digital do Terreno x|
Superficie Atual; “ Eeliar
| = e
Superficies: ? Ajuda
=
MNova Superficie Renamear
Apagar Calcular

Figura 2.1 — Criando Modelo Digital do Terreno.
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. L. . ~ Mova Superficie | .
Para criar uma nova superficie, clique sobre o botéo . Uma nova tela sera

apresentada para que se insira o nome da nova superficie. Em seguida tecle ENTER.

Calcular )
No quadro superficies, selecione-a e clique sobre o botao —I Em seguida,

aparecera a tela:

Modelo Digital do Terreno x|

Ezcolha oz dados a zerem wzadoz pelo caloulo do kodela Digital

Flanilhas:

Camadas para Pontos;
E* 12

Camadas para Linhasz:

PRIMCIPAL -
CASA,
ESTRADA
DIWISA
x Cancela EHEFEM . LI
? Ajuda IT Brdwima

Figura 2.2 — Definindo planilhas e camadas para o calculo do MDT.

Selecione a (s) planilha (s) e camada (s) que fardo parte do calculo do MDT e a (s) camada

(s) para linhas e clique em Préxima. Ao clicar em Proxima, aparecera a tela:

Modelo Digital do Terreno x|
o Filtrar pontos com cotas incoerentes
Cota minima encontrada; Cota minima permitida:;
45 53 metroz
Cota maxima encontrada; Cota marima permitida:;
127,25 metros 127.247
tEdia daz cotaz: Momero de pontos selecionados:
¥9.95 metroz 1EE
x Cancela
? Ajuda IT Walkar IT Prisima

Figura 2.3 — Filtro de pontos com cotas incoerentes.
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Através desta tela, é permitida a exclusdo de cotas incoerentes no calculo do MDT.
Estabelecida as cotas minima e maxima, clique em Préxima. Em seguida, o programa fara o calculo

do MDT.

Modelo Digital do Terreno x|

Executando calculo do Modelo Digital do T ereno...

Preparando dados ... Concluido

100%

Yizinhoz Maturais... Concluido

100

x Cancela

? Ajuda

Figura 2.4 — Calculando o MDT.

Concluido os calculos, clique em Sair. Em seguida, sera apresentada a tela da Figura 2.1.

Clique em Fechar.
3. DESENHAR TRIANGULOS

Esta opgdo permite ao usuario a visualizagdo dos triangulos da triangulagdo. Para
visualizagédo dos tridngulos, selecione Projeto = Superficies @Desenhar Tridngulos. O programa

criara, automaticamente, a camada $TRIANGULACAO que contera os tridngulos.
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Figura 3.1 — Triangulagao.

4. ALTERA LADO

Esta opcéo permite ao usuario mudar os lados dos tridngulos da triangulagcédo a seu critério.
Para acessar essa ferramenta, selecione Projeto = Superficies = Altera lado. O usuario notara que
havera uma alteracdo no cursor do mouse. Em seguida, o usuario devera clicar sobre o lado do

tridngulo que ele deseja alterar.

5. APAGAR LADO

Esta ferramenta permite que o usuario apague os lados dos tridngulos da Triangulagao,
quando possivel, a seu critério. Para utilizar essa ferramenta, selecione Projeto = Superficies =
Apaga Lado. O usuério notard que haverd uma alteragdo no cursor. Em seguida, o usuério devera

clicar sobre o lado do tridngulo que ele deseja apagar.

6. GERANDO MALHA TRIANGULAR

Para gerar a malha triangular, selecione o menu Projeto = Superficies = Gerar Malha

Triangular. Em seguida, aparecera a tela:

Av. Paulo VI, 1950 e Sumaré e 01262-010 e Sao Paulo — SP e Brasil
Tel.: (55 11) 3868-0822 e Fax: (55 11) 3673-0702
www.datageosis.com e suporte@hezolinem.com




18K /- ziteodolini DataGeosis) 3

Modelo Digital do Terreno x|

—Opries:

Camadas para linhaz obrigatarias:

PRIMCIPAL -
CASaA

ESTRADA

D154,

EMERGIA

POLIGOMAL

MATO hd
Distancia entre oz Triangulos [m]; |5 'I

Preparando... Etapa0de O
| |

IT Calcular |

Figura 6.1 — Gerando a Malha Triangular.

Nesta tela, defina:

Camadas para Linhas Obrigatérias: As linhas obrigatérias sdo usadas para forcar a

modelagem numeérica a representar com mais fidelidade elementos especiais do relevo, como
talvegues, divisores de agua, taludes, corregos, etc. Através deste processo as linhas que formam
estas entidades servem como parametros de altimetria que contribuirdo para os calculos do modelo.

Quando as linhas obrigatérias ndo forem necessarias, o modelo a ser gerado utilizara as
cotas dos pontos fornecidos.

Para a criagéo das linhas obrigatérias, siga os passos a seguir: Crie previamente as camadas
graficas para as linhas obrigatérias; transfira os pontos das linhas obrigatérias para esta camada
grafica e ligue os pontos na camada gréafica.

Distancia entre os Tridngulos: permite ao usuario estipular as distancias entre os vértices
dos tridngulos (os lados). Quanto menor a distancia estipulada, maior sera a precisdo do calculo da
malha e melhor a qualidade do trabalho, no entanto, maior sera o tempo de processamento.

Ap0ds definir todos os campos, clique em Calcular. Clicando em Calcular, sera mostrado um

quadro informando os passos da execugao do calculo.
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Modelo Digital do Terreno x|

—Opries:

Camadas para linhaz obrigatarias:

CASA
ESTRADA
DIvISA
EMERGIA
POLIGOMAL

MATO |

-

Distancia entre oz Trangulas [m]: |25

Gerando Malha Triangular... Concluido..
100%

Finalizar |

Figura 6.2 — Gerando a Malha Triangular.

O tempo de processamento de uma Malha Triangular dependera de alguns fatores como:
quantidade de pontos do levantamento topografico, configuragdo do computador e distancias entre os
triangulos.

Apos o término do calculo clique em Finalizar.
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