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icones de Atalho DataGeosis 2005

Nesta lista encontram-se todos os botdes do DataGeosis com suas respectivas fungoes;

1. AMBIENTE DE PLANILHA

1.1 - BARRA DE FERRAMENTAS: ARQUIVOS

x|
hFE B R E B S

Novo: Cria novo projeto
Abrir: Abre um projeto existente
Adicionar ao Projeto: Adiciona arquivos os projeto em andamento.

Fechar Tudo: Fechar o Projeto.

& =0 w

Salvar Projeto: Salva todos os arquivos que compdem o projeto.

IL.:

Salvar Projeto Como: Salva o projeto com outro nome.

Salvar: Salva somente o arquivo de desenho, planilha ou perfil, dependendo de qual ambiente

er trabalhando..
Configuragdes Gerais: Abre a tela de configuragdes gerais.

Configurar Impressora: Da acesso a configuragdo da impressora.

0o =2 D

Imprimir: Faz a impressao da planilha, desenho ou perfil, dependendo do ambiente em que esta

trabalhando.

1.2 BARRA DE FERRAMENTAS AJUDA

Ajuda
& 7 | &8
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= Tépicos de Ajuda: Acessa os topicos de ajuda.
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Perguntas Mais Freqiientes: Acessa um banco de dados comas duvidas mais freqlientes e suas

respectivas respostas.

@
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Suporte on Line: Acessa nosso site com 0s manuais e guias disponiveis.

DataGeosis on Line: Acessa o site do DataGeosis.

1.3 BARRA DE FERRAMENTA: ATIVAR

Ativar ST
=K A

L=

L
A

Configuracoes da Linha

Ambiente de Planilhas: Acessa 0 ambiente de planilha do DataGeosis.
Ambiente de Desenho: Acessa o ambiente de desenho do DataGeosis.

Ambiente de Perfil: Acessa o ambiente de perfil do DataGeosis.

1.4 BARRA DE FERRAMENTAS: CONFIGURAGOES DE LINHA 1
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Quadrante: Define o quadrante quando o método de levantamento utilizado

para a linha for Rumo.

| I ﬁ harzontal j

Tipo de Distancia: Define distancia utilizada para se fazer o levantamento.
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Tipo de Observagao Altimétrica: Define qual o tipo de observagéo para calculo de

altimetria na linha.

IOg

:PF Ponto Fixo
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Tipo de Visada: Define qual o tipo de visada da linha.

1.5 BARRA DE FERRAMENTAS CONFIGURAGOES DE LINHA 2

cies da x|
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Camada: Define a camada a qual o ponto visado pertence.

1.6 BARRA DE FERRAMENTAS EDITAR 1

Editar Y
o o By § B X

KT
| Voltar: Volta o ultimo comando.
u .
1 Avangar: Retorna o comando fora desfeito.
= opiar Linhas: Copia a (s) linha (s) selecionada (s) de uma planilha disponibilizando-a (s) na area
de transferéncia.

Recortar Linhas: Recorta a (s) linha (s) selecionada (s) de uma planilha disponibilizando-a (s) na
area de transferéncia.



E Colar Linhas: Cola em uma planilha a (s) linha (s) disponibilizada (s) na area de transferéncia.

ﬂ Barra de Ferramentas: Através desse icone pode-se selecionar as barras de ferramentas que

deseja apresentar no ambiente de planilha.

1.7 BARRA DE FERRAMENTAS: EDITAR 2

Editar T
]

=1 Inserir Linha: Insere uma linha na planilha logo acima da linha selecionada.

= —'| Remover Linha: Remove da planilha a (s) linha (s) selecionada (s).

@j Apaga Todos os PRs: Apaga os pontos resultantes criados apds o calculo da poligonal.

— =1 Localizar: Localiza os pontos visados na planilha

1.8 BARRA DE FERRAMENTAS: EDIGAO

E Pontos da Planilha: Edita o tamanho, fonte e estilo de texto dos pontos.
g Desenhar Pontos: Desenha os pontos calculados na planilha no ambiente de desenho.
==1 Importar Cotas: Importa as cotas de uma planilha de nivelamento para uma planilha planimétrica.
=1 Importar Desniveis: Importa os desniveis de uma planilha de nivelamento para uma planilha
planimétrica.
i

Transformacgédo entre Sistemas: Transforma os pontos calculados em um sistema de referéncia

para outro sistema de referéncia.

L
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Configuragodes: Permite ativar a tela para personalizar as configurag¢des iniciais basicas do projeto.



1.9 BARRA DE FERRAMENTAS: JANELAS

x|
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Cascata: Posiciona as janelas em cascatas.
Horizontal: Posiciona as janelas na posi¢ao horizontal.

Vertical: Posiciona as janelas na posic¢ao vertical.

@ |E | |

Préxima: Visualiza as janelas separadamente.

1.10 BARRA DE FERRAMENTAS: PLANILHAS

x|
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E Desenho: Acessa o ambiente de desenho do DataGeosis.
Nova Planilha: Abre uma nova Planilha de Poligonal.
Dados Iniciais: Abre a tela para configuragdo da planilha atual.

=3
Calcular: Executa os calculos da Planilha Atual.

Exibir Resultados: Exibi os resultados dos calculos da planilha atual.

Apagar Planilha: Apaga a planilha atual impossibilitando sua recuperagéo.

Importar: Acessa a tela de importagao de arquivos via interface com Estagdes Totais, Coletores e
a linha GPS Magellan.

Locagao: Gera um arquivo de dados para locagao permitindo interface com as principais estagbes
do mercado.

]
3 Norte Verdadeiro: Acessa a tela de calculo do Norte Verdadeiro.

Transformagoes Geodésicas: Permite acesso a tela de transformagbes geodésicas ponto a ponto.



2 AMBIENTE DE DESENHO

2.1 BARRA DE FERRAMENTAS AJUDA

ajuda
& 7 | &8

&

Tépicos de Ajuda: Acessa os tdpicos de ajuda.

?

Perguntas Mais Freqiientes: Acessa um banco de dados comas duvidas mais frequentes e suas

respectivas respostas.

_a Suporte on Line: Acessa nosso site com 0os manuais e guias disponiveis.

2| DataGeosis on Line: Acessa o site do DataGeosis.

2.2 BARRA DE FERRAMENTAS: ALTERAR

x|
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E Propriedades: Apresenta as propriedades da entidade.

Selecionar: Seleciona uma entidade.

Apagar: Apaga a(s) entidade(s) selecionada(s).
Copiar: Copia a(s) entidade(s) selecionada(s).
Mover: Move a(s) entidade(s) selecionada(s).
i Escalar: Escala a(s) entidade(s) selecionada(s).
Rotacionar: Rotaciona a(s) entidade(s) selecionada(s).

Explodir: Explode a(s) entidade(s) selecionada(s).

Cortar: Corta a(s) entidade(s) selecionada(s).

Estender: Estende a(s) entidade(s) selecionada(s).



T

Concordar: Faz a concondancia das entidades selecionadas.
Paralelo: Faz uma paralela da(s) entidade(s) selecionada(s).
Quebrar: Quebra um trecho da entidade selecionada.

Espelhar: Espelha a(s) entidade(s) selecionada(s).

Array: Faz uma matriz da(s) entidade(s) selecionada(s).

Array Polar: Faz um arranjo circular da(s) entidade(s) selecionada(s).
Objeto para Frente: Traz o objeto para frente de outro.

Objeto para Tras: Leva o objeto para tras de outro.

2.3 - BARRA DE FERRAMENTAS: ARQUIVOS

£
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E Novo: Cria novo projeto

=
— | Abrir: Abre um projeto existente
ﬁ Adicionar ao Projeto: Adiciona arquivos os projeto em andamento.
Fechar Tudo: Fechar o Projeto.
E Salvar Projeto: Salva todos os arquivos que compdem o projeto.

w

Salvar Projeto Como: Salva o projeto com outro nome.

Salvar: Salva somente o arquivo de desenho, planilha ou perfil, dependendo de qual ambiente

er trabalhando..

Configuragoes Gerais: Abre a tela de configuragbes gerais.

Configurar Impressora: Da acesso a configuragéo da impressora.

Imprimir: Faz a impressao da planilha, desenho ou perfil, dependendo do ambiente em que esta

trabalhando.



2.4 BARRA DE FERRAMENTA: ATIVAR

Ativar kI
=K A

B

Ambiente de Planilhas: Acessa o ambiente de planilha do DataGeosis.

E Ambiente de Desenho: Acessa o ambiente de desenho do DataGeosis.

Ambiente de Perfil: Acessa o ambiente de perfil do DataGeosis.

2.5 BARRA DE FERRAMENTAS: CONSTRUIR

Construir x|
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i
Ponto: Insere um ponto.

Linha: Constréi uma linha.

Arco 3 Pontos: Constréi uma arco através de trés pontos.

CirculoCentro/Raio: Constréi um circulo através do centro e do raio.

Elipse: Constroi uma elipse através dos semi-eixos.

Poli-linha: Constréi uma poli-linha.

Do lee ks

Retangulo: Constréi um retangulo.

Texto: Insere um texto no desenho.

Atributo: Insere atributo no desenho.

Editar Atributo: Editar um bloco com atributos.

Construgao 3 Pontos: Constroi o simbolo de construgao através de 3 pontos.
Estaquear: Estaqueia a entidade selecionada.

Talude: Constréi a convencéo de talude.

#E N R B D e

Malha: Constréi a malha de coordenadas.
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Grade: Constréi uma grade de pontos, cruzes ou linhas.

_*.1 Convergéncia Meridiana: Calcula a convergéncia meridiana e insere o bloco.

2.6 BARRA DE FERRAMENTAS: DIMENSOES

Dimensdes x|
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‘\3’ Alinhado: Dimensiona entidades e as cota paralelamente.
Horizontal: Dimensiona entidades e as cota horizontalmente.
Vertical: Dimensiona entidades e as cota verticalmente.
Diametral: Dimensiona e cota didmetros de arcos e circulos.
Radial: Dimensiona e cota raios de arcos e circulos.

Angular: Dimensiona e cota angulos entre linhas.

PFe e D

Rapida: Dimensiona e cota qualquer tipo de entidade.

2.7 BARRA DE FERRAMENTAS EDITAR 1

Editar Y
o o By B X

Voltar: Volta o ultimo comando.

___ | Avangar: Retorna o comando fora desfeito.

_=1 Copiar Linhas: Copia a (s) linha (s) selecionada (s) de uma planilha disponibilizando-a (s) na area

de transferéncia.

Recortar Linhas: Recorta a (s) linha (s) selecionada (s) de uma planilha disponibilizando-a (s) na

area de transferéncia.

Colar Linhas: Cola em uma planilha a (s) linha (s) disponibilizada (s) na area de transferéncia.



ﬂ Barra de Ferramentas: Através desse icone podem-se selecionar as barras de ferramentas que

deseja apresentar no ambiente de planilha.

2.8 BARRA DE FERRAMENTAS: ENGATES

x|
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X . . .
= Sem engate: Desativa os engates para o préximo clique.
Mais Préximo: Ativa o engate para o ponto mais proximo em cima de uma entidade.
i Ponto: Ativa o engate em ponto.
"'\.D.-"
’”“ Intersecgao: Ativa o engate na intersecc¢ao de duas linhas coplanares.
o Interseccdo Aparente: Ativa o engate na intersec¢ao de duas linhas ndo coplanares.
o o . .
—I 1 Extremo: Ativa o engate nas extremidades das entidades.
n.-"
& Ponto Médio: Ativa o engate no ponto médio da entidade.

Perpendicular: Ativa o engate no ponto perpendicular a uma entidade.
Centro: Ativa o engate no ponto central da entidade.

Quadrante: Ativa o engate nos quadrantes de arcos e circulos.
Tangente: Ativa o engate em pontos tangentes a arcos e circulos.

Insercgédo: Ativa o engate no ponto de inser¢ao dos blocos.

Ponto: Ativa o engate nos pontos.

2.9 BARRA DE FERRAMENTAS: FORMATAR

|
DaCamada j

%I < Ty Il PRINCIPAL j| gl. DaCamada j‘ = I—DaEamada j| 1l I

% Editar Camadas: Acessa a tela de edicao de camadas.
| "M PRINCIPAL <]

Camada Atual: Exibi a camada em que esta se desenhando.
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= Camada Objeto: Apresenta a camada do objeto selecionado.

I. Datamada j Cor: Apresenta ou altera a cor do(s) objeto(s) selecionado(s).

Tipos de Linha: Apresenta os tipos de linha existentes no software.

I DaCamads | Linha: Apresenta ou altera o tipo de linha da(s) entidade(s) selecionada(s).

1 Espessura de Linha: Apresenta as espessuras de linhas existentes no software.

selecionada(s).

DaCamads <] Espessura: Apresenta ou altera a espessura de linha da(s) entidade(s)

210 BARRA DE FERRAMENTAS: INSERIR

Inserir x|
O B % | T A |

Inserir Bloco: Insere um bloco selecionado.

Criar Bloco: Cria um bloco dentro do projeto atual.

Exportar Bloco: Cria um bloco, podendo este ser utilizado em outros projetos.
Inserir Imagem: Insere imagens no projeto.

Inserir Referéncia Externa: Insere um arquivo de Referéncia Externa no projeto.

[~ I [

Conversao: Converte arquivos de blocos em simbolos e vice-versa.

211 BARRA DE FERRAMENTAS: JANELAS

Janleas Y
e

&

=1 Cascata: Posiciona as janelas em cascatas.

=

= Horizontal: Posiciona as janelas horizontalmente.

m Vertical: Posiciona as janelas verticalmente.

Préxima: Visualiza as janelas separadamente.
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212 BARRA DE FERRAMENTAS: LAYOUTS

x|
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Novo Layout: Cria um novo layout.
Renomear Layout: Renomeia um layout existente.
Apagar Layout: Exclui um layout.

ViewPort Retangulo: Cria uma janela de visualizagado retangular.

BEEEEE

ViewPort Referéncia: Cria uma janela de visualizagdo em um formato qualquer.

213 BARRA DE FERRAMENTAS: MDT

i
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1) 3 x|
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Superficie: Criar o modelo digital do terreno.
Desenhar Tridangulos: Desenha a triangulagéo entre os pontos no ambiente de desenho.

Apagar Lado: Apaga o lado da triangulagdo selecionado.

B & & |@

Alterar Lado: Altera a posicao do lado selecionado.

&

Malha Triangular: Gera o modelo numeérico do terreno.

214 BARRA DE FERRAMENTAS: MEDIDAS

x|
| 0% B e

Distancia: Mede a distancia entre dois pontos.

Distancia de Superficie: Mede a distancia percorrida entre dois pontos sobre o modelo digital do

no.

ISR

Area Plana: Calcula a area plana e gera as pegas técnicas segundo a Lei 10.267/01.

12
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Area Plana Pontos: Calcula a area plana selecionam-se somente os pontos.

I
m

Area Plana Entidades: Calcula a area selecionam-se a entidade.

Area de Superficie: Calcula a area sobre o modelo digital do terreno.

B |2

Lista de Areas: Acessa as areas criadas.

215 BARRA DE FERRAMENTAS: POSIGAO ATRIBUTOS/PONTOS

Posicao Atributos,/Ponto x|

oAU R ER|Y

Atributos ao Norte: Move o atributo do ponto selecionado para o norte.
Atributos a Nordeste: Move o atributo do ponto selecionado para o nordeste.
Atributos a Leste: Move o atributo do ponto selecionado para o leste.
Atributos a Sudeste: Move o atributo do ponto selecionado para o sudeste.
Atributos ao Sul: Move o atributo do ponto selecionado para o sul.

Atributos a Sudoeste: Move o atributo do ponto selecionado para o sudoeste.
Atributos a Oeste: Move o atributo do ponto selecionado para o oeste.

Atributos a Noroeste: Move o atributo do ponto selecionado para o noroeste.

= & E |5 (€ e [ (s [®

Distancia Atributo/Ponto: Altera a distancia entre o atributo € o ponto.

216 BARRA DE FERRAMENTAS: PROJETO

x|
AR ETREE K HE M

B

~*=| Curvas de Nivel: Gera as curvas de nivel sobre 0 modelo digital do terreno.

2=l Cotar Curvas de Nivel: Insere as cotas nas curvas na diregio desejada.

| Mapa de Declividades: Gera um mapa com as declividades do modelo digital do terreno.

13



Volume: Calcula o volume por integragao.

Area de Inundagao: Calcula a area e o volume de inundagéo para a cota estabelecida.
Perfil Projeto: Gera os perfis do alinhamento selecionado.

Auto-Croqui: Altera pontos de camada e os liga na sequiéncia selecionada.

Divisdo de Areas: Divide uma area.

> =l

2.17 BARRA DE FERRAMENTAS: RENDER/SHADE

x|
S @@ aBiele

Hide: Transforma linhas coplanares em planos.
Shade: Altera a cor dos planos de um sélido para cinza.

Shade Edge On: Altera a cor dos planos de um sdlido para cinza e destaca as arestas do sélido.

| e & &

Wire Frame: Transforma planos em linhas coplanares.

=]

World: Retorna a rotagado padrao do software.

Renderizar: Solidifica uma figura solida.

= e

lluminagao: Altera o ponto de iluminagao do objeto.

218 BARRA DE FERRAMENTAS: SUPERFICIES 3D

superficies 3D x|
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=1 Face 3D: Cria um plano com quatro pontos.

2
i

3D Mesh: Cria planos com uma matriz de pontos.

Poli-linha to Mesh: Cria planos através de uma linha paralela a poli-linha selecionada.

Georreferenciar Imagem: Georreferencia uma imagem de acordo com as coordenadas inseridas.

14
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Cubo: Cria um cubo.

Cone: Cria um cone.

Esfera: Cria uma esfera.

219 BARRA DE FERRAMENTAS: UCS/WCS

UCS,/WCS |

P
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UCS Anterior: Exibi o desenho no sistema anterior.
UCS World: Exibi o desenho no sistema padréo do software.
UCS View: Exibi o desenho segundo o ultimo zoom janela.

WCS View: Exibi o icone do sistema padrao do software.

220 BARRA DE FERRAMENTAS: VISUALIZAGAO 3D

Yisualizacdo 3D x|
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Visualizagao Dinamica: Permite ao usuério definir o angulo de visualizagéo do desenho.

Visualizar Acima: Permite ao usuario visualizar o desenho como se estivesse acima.

Visualizar Abaixo: Permite ao usuario visualizar o desenho como se estivesse abaixo.

Visualizar a Esquerda: Permite ao usuario visualizar o desenho como se estivesse a esquerda.

Visualizar a Direita: Permite ao usuario visualizar o desenho como se estivesse a direita.

Visualizar a Frente: Permite ao usuario visualizar o desenho como se estivesse a frente.

Visualizar Atras: Permite ao usuario visualizar o desenho como se estivesse atras.

Iso SW: Permite ao usuario visualizar o desenho em perspectiva isométrica como se estivesse

posicionado a sudoeste.
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ﬂ Iso SE: Permite ao usuario visualizar o desenho em perspectiva isométrica como se estivesse

posicionado a sudeste.

ﬂ Iso NE: Permite ao usuario visualizar o desenho em perspectiva isométrica como se estivesse

posicionado a nordeste.

e

Iso NW: Permite ao usuario visualizar o desenho em perspectiva isométrica como se estivesse

posicionado a noroeste.

W

~— 1 Rotagédo 3D: Permite ao usuario rotacionar o desenho da forma que desejar.

L

Camera: Posiciona o observador e o desenho para visualizag&o.

2.21 BARRA DE FERRAMENTAS: ZOOM

x|
%ﬁ ﬁ|@xeﬁ.|@x@x®:@x®x

E Zoom Redesenhar: Refaz o desenho.

ﬂ Zoom Regenarar: Refaz o desenho levando em conta as alteragbes da planilha.
ﬁ Zoom Pan: Move a janela de desenho.

) _ :

__*| Zoom Aproximar: Aproxima o desenho.

()

™| Zoom Afastar: Afasta o desenho.

(=) : . :

™| Zoom Janela: Aproxima o desenho dentro da area determinada.

ER) .

_ ™| Zoom Estendido: Enquadra todo o desenho na tela.

(T _ L :

_*| Zoom Anterior: Retorna a visualizag&o anterior.

(), _ : :

| Zoom Geral: Enquadra o desenho juntamente com a origem do sistema de coordenadas.
) : - :

™| Zoom Escala: Aproxima o zoom o quanto o usuario desejar

3. AMBIENTE DE PERFIL
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3.1 BARRA DE FERRAMENTAS AJUDA

Ajuda T
& 7 &

ﬁ Topicos de Ajuda: Acessa os topicos de ajuda.

?

Perguntas Mais Frequientes: Acessa um banco de dados comas duvidas mais frequentes e suas

respectivas respostas.

_@ Suporte on Line: Acessa nosso site com 0s manuais e guias disponiveis.

k2| DataGeosis on Line: Acessa o site do DataGeosis.
3.2 - BARRA DE FERRAMENTAS: ARQUIVO 1

x|
hFE R R B DS

Novo: Cria novo projeto

Abrir: Abre um projeto existente

Adicionar ao Projeto: Adiciona arquivos os projeto em andamento.
Fechar Tudo: Fechar o Projeto.

Salvar Projeto: Salva todos os arquivos que compdem o projeto.

@@ =L@

Salvar Projeto Como: Salva o projeto com outro nome.

Salvar: Salva somente o arquivo de desenho, planilha ou perfil, dependendo de qual ambiente

er trabalhando..
Configuragoes Gerais: Abre a tela de configuragbes gerais.

Configurar Impressora: Da acesso a configuragao da impressora.

0 o =i D

Imprimir: Faz a impressao da planilha, desenho ou perfil, dependendo do ambiente em que esta

trabalhando.
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3.3 BARRA DE FERRAMENTAS: ARQUIVO 2

x|
Ll g e

Ambiente de Desenho: Acessa o ambiente de desenho do DataGeosis.

Exportar para o CAD: Exporta o perfil para o ambiente de desenho do DataGeosis.

Gerar Relatérios: Gera os relatérios de calculos do perfil.

Reconstruir: Redesenha o perfil.

G QB . &

Configuragao Geral: Acessa a tela de configuragado geral.

3.4 BARRA DE FERRAMENTA: ATIVAR

Ativar T
=

B

——1 Ambiente de Planilhas: Acessa o ambiente de planilha do DataGeosis.

E Ambiente de Desenho: Acessa o ambiente de desenho do DataGeosis.

Ambiente de Perfil: Acessa o ambiente de perfil do DataGeosis.

3.5 BARRA DE FERRAMENTAS: CONFIGURAGOES

Configuracies x|

K| o#Fed|m &%

Gerais: Acessa a tela de configuragao geral do perfil.
Alinhamento: Acessa a tela de configuragao do alinhamento horizontal.
Perfil Longitudinal: Acessa a tela de configuracao do perfil longitudinal.

Perfis Transversais: Acessa a tela de configuragédo dos perfis transversais.

5 K F % |

Curva Horizontal: Acessa a tela de configuragdo das curvas horizontais.
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W
_= | Curva Vertical: Acessa a tela de configuragéo das curvas verticais.

é Secao-Tipo: Acessa a tela de ativagao das segdes-tipo.

3.6 BARRA DE FERRAMENTAS EDITAR 1

Editar Y
© o By Y B X

K
1 \Voltar: Volta o ultimo comando.

Ca .
_ | Avangar: Retorna o comando fora desfeito.
—=1 Copiar Linhas: Copia a (s) linha (s) selecionada (s) de uma planilha disponibilizando-a (s) na area
de transferéncia.

i Recortar Linhas: Recorta a (s) linha (s) selecionada (s) de uma planilha disponibilizando-a (s) na

area de transferéncia.

Colar Linhas: Cola em uma planilha a (s) linha (s) disponibilizada (s) na area de transferéncia.

ﬂ Barra de Ferramentas: Através desse icone podem-se selecionar as barras de ferramentas que

deseja apresentar no ambiente de planilha.

3.7 BARRA DE FERRAMENTAS: EDITAR 2

Editar FS
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@ Copiar Configuragdes: Copia as configura¢des do perfil atual para os outros perfis.
i)
ﬂ Adicionar/Remover Estacas: Adiciona ou remove estacas ao perfil.

o
Adicionar/Editar Modelos de Secao-Tipo: Cria ou editar modelos de segao tipo.

3.8 BARRA DE FERRAMENTAS: EXIBIR

Exibir x|
et % @ @@ Te»
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Perfil: Apresenta o nome do perfil atual.
Apagar Atual: Exclui o perfil atual do projeto.

Renomear: Altera o nome do perfil atual.

Alinhamento: Visualiza o alinhamento horizontal.
Longitudinal: Visualiza o perfil longitudinal.

Transversal: Visualiza os perfis transversais.

hd
Anterior: Visualiza a estaca anterior a atual.

Préxima: Visualiza a estaca posterior a atual.

3.9 BARRA DE FERRAMENTAS: GREIDE

+
alh.

Criar/Editar (Formulario): Cria ou edita greides via formulario.
Construir: Cria o greide via tela grafica.

Alterar PIV: Altera a posigao do ponto de inflexao vertical.
Inserir PIV: Adiciona um ponto de inflexdo vertical.

Excluir PIV: Apaga um ponto de inflexdo vertical.

Remover: Apagar o greide.

3.10 BARRA DE FERRAMENTAS: JANELAS

x|
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ﬂ Cascata: Posiciona as janelas em cascatas.

Estaca Atual: Apresenta o numero da estaca atual.
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Horizontal: Posiciona as janelas horizontalmente.

Vertical: Posiciona as janelas verticalmente.

T |E @

Préxima: Visualiza as janelas separadamente.

3.11 BARRA DE FERRAMENTAS: ZOOM
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Zoom Redesenhar: Refaz o desenho.

Zoom Regenarar: Refaz o desenho levando em conta as alteragbes da planilha.
Zoom Pan: Move a janela de desenho.

Zoom Aproximar: Aproxima o desenho.

Zoom Afastar: Afasta o desenho.

Zoom Janela: Aproxima o desenho dentro da area determinada.

Zoom Estendido: Enquadra todo o desenho na tela.

Zoom Anterior: Retorna a visualizagao anterior.
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Zoom Escala: Aproxima o zoom o quanto o usuario desejar

Zoom Geral: Enquadra o desenho juntamente com a origem do sistema de coordenadas.
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